
Diego Ferreira Santos
Jaboatão dos Guararapes, PE • (81) 98412-7014 • diegofsants04@gmail.com • LinkedIn • Portfólio

Resumo
Product Designer com experiência em design de interface e experiência do usuário, criando e validando
interfaces intuitivas e visualmente atraentes, com animações, microinterações e uso de IA generativa no
fluxo de design (Figma AI, Claude). Criatividade estratégica, visão analítica e autonomia. Vencedor
do Swift Student Challenge 2025 (Apple).

Formação Acadêmica
Bacharelado em Design – UFPE
Março/2020 – Julho/2026 — Ênfase em UX/UI, Design de Produto e Tecnologias Interativas

Experiência Profissional
V-Lab — Líder Técnico em Design | Fev/2026 – Presente

• Lidera o design do sistema MAIPE (Ministério da Educação), com mais de 300 usuários, reduzindo
em até 60% o tempo de preenchimento em relação ao modelo antigo.

• Conduz reuniões com stakeholders, colabora com times de produto e tecnologia e constrói agentes
de IA para acelerar o processo de design.

Apple Developer Academy | UFPE — iOS Product Designer | Fev/2024 – Dez/2025

• Criou fluxos, jornadas e interfaces navegáveis com animações e microinterações para 8 aplicativos
mobile, com 2 publicados na App Store.

• Aplicou princípios de usabilidade e acessibilidade e usou o design system e a component library do
time. Vencedor do Swift Student Challenge 2025 e participante da WWDC25.

Sebrae Pernambuco — Estágio em Design | Nov/2021 – Out/2023

• Conduziu pesquisa com usuários e mapeamento de jornadas em projeto de design de serviço, con-
quistando 3º lugar em desafio interno de ESG.

• Usou análise de dados de uso para redesenhar o catálogo de soluções (físico e digital), cortando em
80% o tempo de consulta.

TDS Company — Estágio em Product Design | Jul/2021 – Out/2021

• Prototipou interfaces responsivas em Figma para a integração do Google Calendar à plataforma
Strateegia, validadas em testes de usabilidade, reduzindo em 60% o tempo de agendamento.

Projetos Selecionados
• Lino — App mobile gamificado para terapia fonoaudiológica infantil que aumentou em 42% a

conclusão de atividades e em 38% a frequência semanal de prática de crianças. Ver case

• EcoTrack — App mobile de gestão sustentável para micro e pequenas empresas; 60% dos em-
presários afirmaram que ele influenciaria suas decisões de custos. Ver case

Habilidades
• Design: Design de Interface, Experiência do Usuário, Design Responsivo, Fluxos e Jornadas, Pro-

totipação e Interfaces Navegáveis, Design System, Animações e Microinterações, Usabilidade, Aces-
sibilidade.

• Prompt Design e IA: Figma AI, Figma Make (prototipação assistida), Claude, HTML e CSS
(noções), Component Library.

• Ferramentas: Figma, Miro, FigJam, Jira, After Effects.

• Metodologias: Scrum, Kanban, Design Thinking, Challenge Based Learning.

• Idiomas: Português nativo, Inglês fluente (intercâmbio em Launceston, Austrália).
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